Wstep

Niniejsze studium nie jest historig kina. Jest taksonomig, probg klasyfika-
¢ji obrazéw i znakéw. Jednakze ten pierwszy tom z koniecznosci poprzesta-
nie na okresleniu elementdw, i to takich, ktére nalezg do tylko jednej czesci
klasyfikacji.

Czesto bedziemy odwolywaé si¢ do amerykanskiego logika Pierce’a
(1839-1914), poniewaz stworzyl on ogdlng klasyfikacje obrazéw i znakdw,
niewatpliwie najpetniejszg i najbardziej urozmaicong. Przypomina ona kla-
syfikacje Linneusza w historii naturalnej albo — jeszcze bardziej — uklad
okresowy pierwiastkow Mendelejewa. Kino narzuca tej problematyce nowe
punkty widzenia.

Réwnie konieczne okazuje si¢ jeszcze jedno zestawienie. Bergson napisat
Materig i pamieé w 1896 roku — byla to diagnoza kryzysu psychologii. Nie
sposob juz bylo przeciwstawia¢ ruchu jako realnosci fizycznej nalezacej do
Swiata zewnetrznego i obrazu jako realnosci psychicznej umieszczonej w $wia-
domosci. Bergsonowskie odkrycie obrazu-ruchu i — glebiej — obrazu-czasu
jeszcze dzisiaj zawiera tyle bogactwa, ze nie jest pewne, czy udato sie wyczer-
paé wszystkie jego konsekwencje. Pomimo przeprowadzonej nieco pdzniej
przez Bergsona bardzo pobieznej krytyki kina nic nie mogto zapobiec spo-
tkaniu obrazu-ruchu, tak jak go rozumial, z obrazem filmowym.

W tej pierwszej czeSci zajmujemy sie obrazem-ruchem i jego odmianami.
Obraz-czas bedzie przedmiotem drugiej czesci. Wielkich twércéw kina moz-
na, jak nam sie wydawato, poréwnywacé nie tylko do malarzy i architektow
czy muzykow, lecz takze do mySlicieli. My$la oni za pomoca obrazéw-ruchu
i obrazéw-czasu, a nie za pomoca pojeé. I niczego w tym nie zmienia ogrom-
ny udziat szmiry w produkgji filmowej — nie jest on wiekszy niz w innych
dziedzinach, cho¢ ma to nieporéwnywalne konsekwencje ekonomiczne i prze-
mystowe. Wielcy tworcy filmowi sg jedynie bardziej narazeni, nieskoficzenie
tatwiej przeszkodzi¢ im w realizacji dziela. Historia kina to dlugie dzieje
meczefistwa. Mimo to kino wpisuje si¢ przeciez do historii sztuki i historii
mySli za sprawg jedynych w swoim rodzaju, autonomicznych form, na prze-
kér wszystkiemu wymyslonych i przeniesionych na ekran przez tworcow.





